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Pengelolaan data inventaris menjadi sangat penting pada sebuah
lembaga, tujuanya untuk memudahkan pengecekan dan
pengelolaan. Pengelolaan data Inventaris pribadi SMK Negeri 1
Kotaanyar saat ini masih belum diolah dengan baik, banyak
permasalahan yang terjadi. Seperti: 1) pemanfaatan aset untuk
kegiatan belajar mengajar tidak terpantau dengan baik, hal
tersebut disebabkan data aset yang belum tersinkron dengan data
pegawai. 2) sistem pencatatan yang dilakukan masih
menggunakan pencatatan manual dan menginput data pada
aplikasi Excel sehingga pihak-pihak pengurus aset sekolah
mengalami kendala dalam meninjau langsung detail data aset
yang dimiliki sekolah. Berdasarkan uraian tersebut maka perlu
dibangun suatu sistem inventarisasi yang dapat mengatasi
permasalahan  yang ada dan memudahkan sekolah
memanajemen, menganalisis dan memonitor inventaris dengan
cepat saat dibutuhkan. Metode kualitatif digunakan untuk
pengumpulan data dan metode Waterfall sebagai model

pengembangan sistem. Hasil dari penelitian ini yaitu Sistem
Pengelolaan Inventaris di SMKN 1 Kotaanyar yang telah
dibangun mempermudah pihak sekolah dalam melakukan proses
Inventarisasi dan penyajian data yang cepat karena permasalahan
seperti data aset yang tidak tersinkronisasi dan metode
pencatatan sistem lama yang diterapkan sudah teratasi dengan
adanya Aplikasi E-MAN yang berbasis website dengan
Codeigniter 4.

1. PENDAHULUAN

Inventarisasi adalah kegiatan pencatatan atau pendaftaran barang-barang secara tertib
dan teratur untuk keperluan pengurusan dan pencatatan ini harus disediakan instrumen
administrasi antara lain buku penerimaan barang, buku, pembelian barang, buku induk
inventaris, buku golongan inventaris, buku bukan inventaris, buku stok barang [1].
Manajemen Inventaris merupakan usaha untuk mengatur pendataan, penyimpanan dan
pemeliharaan barang yang dimiliki oleh suatu instansi. Hal ini bertujuan agar sebuah instansi
memiliki data dan informasi yang cukup tentang barang-barang inventaris yang dimiliki. Data
dan informasi tersebut disamping untuk proses pertanggungjawaban juga sebagai dasar
perencanaan pengadaan barang serta meningkatkan kinerja dari suatu lembaga karena
penyajian data yang cepat[2].

SMK Negeri 1 Kotaanyar berdiri sejak tahun 2008 dan merupakan sekolah negeri di
Kabupaten Probolinggo yang tercatat sebagai sekolah yang sampai saat ini belum mempunyai
lahan sendiri dan masih satu atap dengan SMP Negeri 1 Kotaanyar. Pengolahan inventaris
SMK Negeri 1 Kotaanyar memiliki permasalahan pemanfaatan aset untuk kegiatan belajar
mengajar tidak terpantau, karena data aset belum tersinkronisasi dengan data guru dan
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karyawan SMK Negeri 1 Kotaanyar dan Proses pencatatan data inventaris di SMK Negeri 1
Kotaanyar hanya dicatat menggunakan aplikasi Microsoft Excel dan buku inventaris,
sehingga pihak-pihak pengurus aset sekolah mengalami kendala dalam meninjau langsung
detail data aset yang dimiliki sekolah.

Perkembangan teknologi yang semakin maju, menjadi tangan tersendiri bagi
perkembangan suatu instansi, oleh karena pendataan terkait inventarisasi sudah seharusnya
mengikuti perkembangan zaman, seperti halnya website yang merupakan salah satu kemajuan
dunia digital paling fleksibel karena bisa diakses dimana saja, yang tentunya akan sangat
memudahkan suatu instansi jika menajemen inventaris di suatu instansi menerapkan sistem
inventarisasi berbasis website [3]. Website umumnya merupakan kumpulan berbagai halaman
halaman berisi informasi digital berupa text, gambar, maupun amimasi yang terhubung
melalui jaringan internet. Awalya Website sendiri meupakan sajian layanan informasi
berkonsep hyperlink untuk memudahkan penelusuran informasi di internet[4]. Semua data
yang ada website akan disimpan pada sebuah basis data. Basis data merupakan sistem
terkomputerisasi yang dirancang bertujuan untuk mengolah dan menyediakan data atau
informasi secara mudah dan cepat saat dibutuhkan[5].

Adanya sarana dan prasarana banyak membantu kelangsungan belajar mengajar di
sekolah[6]. Pemanfaatan teknologi dengan baik dapat membantu kinerja suatu instansi
mencapai tujuannya[7]. Sistem informasi berbasis website merupakan kombinasi teknologi
informasi berbasis online dan dirancang sesuai tujuan dan kebutuhan pengguna untuk
mempermudah suatu pekerjaan[8].

Berdasarkan keterangan di atas, maka dapat disimpulkan bahwasanya SMK Negeri 1
Kotaanyar membutuhkan sistem inventarisasi yang dapat menangani permasalahan
inventarisasi sekolah dan memudahkan sekolah memanajemen, menganalisis dan memonitor
inventaris serta menyajikan data dengan cepat saat dibutuhkan.

2. METODE
Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini yaitu menggunakan metode
kualitatif. Teknik pengumpulan data dari penelitian kualitatif yaitu observasi, wawancara dan
analisis dokumen atau studi literatur[9]. Metode pengembangan sistem pada penelitian ini
menggunakan metode Waterfall. Model ini mengusulkan suatu  pendekatan kepada
pengembangan software yang sistematik dan berurutan yang mulai dari tingkat kemajuan
sistem pada seluruh analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeliharaan[10].
a. Analisis
Kebutuhan sistem pada tahap ini harus terpenuhi meliputi fungsi-fungsi sistem sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan batasan sistem informasi yang diperoleh melalui
wawancara dan survey secara langsung terhadap instansi yang menjadi obyek penelitian.
Hal ini bertujuan untuk menganalisa kebutuhan pendukung dalam pembuatan sistem
dalam penelitian ini.
b. Desain
Setelah tahapan analisis, tahapan selanjutnya yaitu mendesain sistem. Desain sistem
dalam penelitian ini meliputi Model Flowchart, Context Diagram, Data Flow Diagram
(DFD), dan Entity Relationship Diagram (ERD).
c. Implementasi
Tahapan selanjutnya setelah mendesain sistem yaitu implementasi, yaitu proses
penerjemahan desain dari sistem ke bahasa komputer menggunakan bahasa pemrograman
php dengan Framework Codelgniter 4.
d. Pengujian
Pengujian pada penelitian ini dilakukan dengan menggunakan penghitungan Black
Box Testing dan Skala Likert yang difokuskan pada hasil eksekusi program dan hasilnya
akan disajikan dalam tabel data uji program.
e. Pemeliharaan
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Tahap pemeliharaan merupakan tahap akhir pada penelitian ini, yaitu perawatan
sistem dari kemungkinan eror yang ditemukan pada saat aplikasi sudah digunakan
pengguna.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Desain
a. Flowchart
e Penerimaan Barang

FLOWCHART SISTEM BARU PENERIMAAN BARANG
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Gambar 1 Desain Flowchart Penerimaan Barang

e Peminjaman Barang

FLOWCHART SISTEM BARU PEMINJAMAN BARANG

Pegawai Waka Sarana Prasarana Kepala Sekolah

4>‘ Form Peminjzman Barang id A

N Memualidasi ek Beminiomar /

Operator Aset

!

g A
P TJ o

=
o ¥
:
Form Peminjaman [T
Valid2

Cetak Laporan
Peminjaman

Selesai

Gambar 2 Desain Flowchart Peminjaman Barang
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e Perawatan Barang

FLOWCHART SISTEM BARU PERAWATAN BARANG

Operator Aset Waka Sarana Prasarana Kepala Sekolah

[

roms |

Velid (1) _ |

| rm Parswatan
wand (2)

Gambar 3 Desain Flowchart Perawatan Barang

b. Context Diagram
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Gambar 4 Desain Context Diagram

c. Data Flow Diagram (DFD)

Usel

Detail User o user
J J hDe\zul Pegawai———> b pegawai
1 \ R
Operator [ Keloa Detail Barang——— b barang
ang s Master P
= \T\' = I Detail penghapusal
‘ ! = T Detail Lokasi—————> b lokasi
nghapusan —‘
ode L
Kode Barang
okasi Barang —_
. ster Lokasi—————» tb detail lokasi
Detail Pemakaia; =
B File Pemakaian———» b _pemakaian
g"’:ra;ri\ Detail Peminjamar -r,a,ia,s ¥ Peminjaman——> tb peminjaman

Detail Perawatar

| T;Pne Pengembauanj
Detail Pengembaiial

File Per.

717

o

17\_3 poran Data Barang

Kepala
Sekolan

T—La\ poran Data Perawatar

[«——Laporan Data Peminiaman——|

< =
{  cetax
\_Laporan ,/

[

p Peminarm

3.2. Implementasi
1. Halaman Utama

Rekap Barang

Gambar 5 Desain Data Flow Diagram (DFD)

Pada halaman utama terdapat menu-menu sesuai hak akses user yang masuk
kedalam sistem. Apabila masuk sebagai operator maka akan terbuka semua akses
dan apabila masuk sebagai Waka Sarpras maka hanya menampilkan menu

transaksi.
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Gambar 6 Halaman Utama

2. Halaman Master
Halaman Master yaitu halaman untuk manipulasi data dan tambah data. Dalam
setiap data master terdapat tombol tambah data berfungsi untuk beralih ke
halaman tambah data master baru, tombol edit berfungsi untuk mengoreksi data
master, delete untuk menghapus data master, dan detail untuk melihat seluruh
rincian data master.
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Gambar 7 Halaman Master Pegawai

3. Halaman Transaksi
Halaman Transaksi adalah halaman untuk melakukan transaksi data. Transaksi
dilakukan ketika user melakukan transaksi perawatan dan peminjaman. Dalam
transaksi terdapat tombol tambah transaksi, dan detail transaksi.

Gambar 8 Halaman Transaksi Perawatan

3.3. Implementasi
Setelah pengujian eksternal dilakukan maka dilanjutkan dengan pengujian
eksternal yang melibatkan Waka Sarana Prasarana SMK Negeri 1 Kotaanyar sekolah
dan 4 orang responden. Berikut hasil dari kuisioner yang diajukan untuk menguji
kelayakan aplikasi ini.
Tabel 1.1 Tabel Hasil Pertanyaan Pengujian Eksternal
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Jawaban
SB|B | C| K |SK

No Respon Pengguna

Apakah Aplikasi E-MAN sangat membantu

1 | bagian Sarana Prasarana dalam kegiatan 3 2101010
Inventarisasi?
Apakah Aplikasi E-MAN mempermudah

2 | bagian Sarana Prasarana dalam Proses 0O (312|010
Inventarisasi?

3 | Apakah Aplikasi E-MAN mudah digunakan? O |50 01]0

Apakah data yang disajikan oleh aplikasi
sesuai kebutuhan?
Apakah tampilan yang disajikan aplikasi
menarik dan sesuai kebutuhan?
Persentase tertinggi diperoleh dari pertannyaan 1 dengan persentase 92%
(Sangat Baik) dan persentase terendah terdapat pada pertanyaan 4 dengan persentase
56% (Cukup), dengan ini . Kesimpulan dari penujian eksternal tersebut dapat dilihat
dari nilai rata-rata yaitu 74% (Baik) yang dapat disimpulkan bahwa dengan adanya
Aplikasi E-MAN (Menajemen, Analisis dan Navigasi) Inventaris di SMK Negeri 1
Kotaanyar berbasis Website dengan Codeigniter 4 mendapat respon Baik dan layak
digunakan SMK Negeri 1 Kotaanyar untuk menunjang proses inventarisasi di SMK
Negeri 1 Kotaanyar.

01041 0

0O | 3121070

4. KESIMPULAN

Dari penelitian yang telah dilakukan, diperoleh hasil sebagai berikut. Telah dibangun
sebuah aplikasi E-MAN (Manajemen, Analisis dan Navigasi) Inventaris di SMK Negeri 1
Kotaanyar Berbasis Website dengan Codeigniter 4 yang dapat mempermudah proses
Inventarisasi di SMK Negeri 1 Kotaanyar. Aplikasi yang telah dibangung dapat
dijalankan fungsinya dengan efektif dan efisien, namun masih diperlukan adanya
pengembangan pada aplikasi ini dikarenakan masih ada beberapa fitur yang perlu
diperbaiki dan dikembangkan.

Berdasarkan beberapa hasil penelitian di atas maka dapat diambil kesimpulan
bahwa dengan dibangunnya Aplikasi E-MAN dapat menjawab rumusan masalah pada
penelitian ini dan Sistem berjalan sesuai yang diharapkan oleh user dalam mempermudah
proses inventarisasi di SMK Negeri 1 Kotaanyar.
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